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General

Objetivos del curso:

Especificos

Contenidos tematicos

Modelos computacionales

1.1. Circuitos légicos

1.2. Maquinas de estados finitos

1.3. Maquinas de acceso aleatorio (RAM)

1.4. Otros modelos

1.5. Lenguajes formales

Arquitectura de computadoras: CPUs y GPUs

2.1. Arquitectura del conjunto de instrucciones

2.2. Jerarquia de memoria

2.3. Paralelismo a nivel de instrucciones

2.4. Arquitecturas multicore y con aceleradores GPU

Tecnologias de programacién: C/C++, Python, Cuda

3.1. Lenguaje C: Programacion estructurada, manejo de memoria y uso de apuntadores

3.2. Lenguaje C: Programacion mutithreading

3.3. Lenguaje C++: Disefio basado en clases

3.4. Cuda I: Modelo de programacion

3.5. Cuda ll: Jerarquia de memoria en CUDA

3.6. Cuda lll: Patrones de acceso a memoria

3.7. Python . Strings, variables, llamados a funciones

3.8. Python Il. Definicidon de tipos, listas, tuplos

3.9. Python llI: Integracién de Python con el lenguaje C

Temas selectos de métodos huméricos

4.1. Representacién de nimeros flotantes, fuentes de error

4.2. Métodos de biseccion y método de Newton




4.3. Solucién de sistemas de ecuaciones lineales
4.4. Descomposiciéon LU
4.5. Interpolacion

5. Temas selectos de teoria de numeros

5.1.

Aritmética modular

5.2.

Teorema chino del residuo

5.3.

Campos Finitos

5.4.

Factorizacion de enteros

6. Temas selectos de criptografia

6.1.

Sistemas de llave publica y llave privada

6.2.

Advanced Encryption Algorithm

6.3.

El criptosistema de llave publica RSA

6.4.

Funciones hash: autenticacion, integridad y firmas digitales

6.5.

Criptografia de curvas elipticas
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Criterios de evaluacion

Tareas 0%
Exdamenes (2 parciales y un final) 0%
Proyecto Final 0%
Total 0%

Contribucidn del curso al perfil de egreso del programa

Conocimientos:

Habilidades:




Actitudes y valores:




